
ADAGIA
Durante tu turno, siempre que ganes el 
control de Adagia y al comienzo de tu 

mantenimiento, regresa hasta una carta 
de permanente objetivo con valor de 

maná de 3 o menos de tu cementerio al 
campo de batalla con un contador de 

consumación sobre ella. 
 

(Si un permanente con un contador de 
consumación sobre él fuera a ir a un 
cementerio, en vez de eso, exílialo.)
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EVENDO
Durante tu turno, siempre que ganes el 
control de Evendo y al comienzo de tu 

mantenimiento, crea una ficha que es una 
copia de la tierra objetivo que controlas, 
excepto que es una criatura Bestia 3/3 

con la habilidad de prisa además de sus 
otros tipos.  
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KÁVARON
Durante tu turno, siempre que ganes el 
control de Kávaron y al comienzo de tu 

mantenimiento, descubre 4. 
 

(Para descubrir 4, exilia cartas de la parte 
superior de tu biblioteca hasta que exilies 
una carta que no sea tierra con valor de 

maná de 4 o menos. Lánzala sin pagar su 
coste de maná o ponla en tu mano. Pon el 
resto en el fondo en un orden aleatorio.)
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SUSUR SECUNDI
Durante tu turno, siempre que ganes el 

control de Susur Secundi y al comienzo de 
tu mantenimiento, mira las dos primeras 

cartas de la biblioteca del oponente 
objetivo y exílialas boca abajo. Puedes 

jugar esas cartas mientras permanezcan 
exiliadas y puedes usar maná de cualquier 

tipo para lanzarlas. 
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UTHROS
Durante tu turno, siempre que ganes el 
control de Uthros y al comienzo de tu 

mantenimiento, crea una ficha girada que 
es una copia de la criatura objetivo que no 

sea ficha que controlas.
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COMMANDER PARTY

TM & © 2025 Wizards of the Coast LLC. [ Chris Rallis


