
Commander Nights de 
Marcha de las máquinas

Completa los logros de la siguiente lista para conseguir premios especiales. 
Cuando cumplas [            ] de ellos, enseña la lista a los organizadores para recibir 

una recompensa. Si logras cumplir [            ], ¡vuelve a mostrársela para llevarte 
un premio aún mejor!

TM & © 2023 Wizards of the Coast LLC.

•
	 �

Del 6 al 12 de mayo: las batallas entran al campo de batalla con un contador de defensa menos.
•	 �Del 20 al 26 de mayo: siempre que un permanente se transforme o regrese al campo de batalla 

transformado, pon un contador +1/+1 sobre él si es una criatura.
•	 �Del 3 al 9 de junio: juega un juego de Commander con cartas de Planechase. La primera vez que camines 

por los planos cada turno, mira las dos primeras cartas del mazo planar. Pon una de ellas en el fondo del 
mazo planar y camina por los planos hacia la otra.

Reglas especiales (opcionales):

Logros:
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� ONE01 Alergia a los ácaros: durante un juego, haz daño de combate a cada jugador con un Ácaro que 
controlas.

� ONE02 Rebelión en la granja: haz que tres o más criaturas Rebelde entren al campo de batalla bajo
tu control en un solo turno.

� ONE03 ¿Corrupto? ¡Por supuesto!: termina una partida en la que cada oponente tenga tres o más
contadores de veneno.

� ONE04 Eficiencia de afinidad: lanza un hechizo con la habilidad de afinidad sin pagar nada de maná
genérico.

� ONE07 Armado hasta los dientes: controla cinco o más criaturas equipadas al mismo tiempo.

� ONE09 Dominio de la metalurgia: controla diez o más artefactos que no sean ficha al mismo tiempo.

� ONE10 Todos serán uno: gana un juego con un Magistrado como comandante o bajo tu control.

� M2101: gana un juego de Commander.

� M2103: usa tres habilidades de lealtad diferentes de un solo caminante de planos en un juego.

� M2105: hazte 6 o más puntos de daño a tí mismo/a en un turno.

� M2106: utiliza un efecto de adivinar 2 o más.

� M2109: lanza al menos un hechizo durante el turno de cada oponente que empezó el juego.

� M2110: llega a tener 20 o más cartas en tu cementerio.

�  M2114: Controla 5 o más Perros, Felinos o Bestias.
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