
Commander Nights:
asesinatos en la mansión karlov

Completa los logros de la siguiente lista para conseguir premios especiales.  
Cuando cumplas [          ] de ellos, enseña la lista a los organizadores para recibir una recompensa.  

Si logras cumplir [          ], ¡vuelve a mostrársela para llevarte un premio aún mejor!
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•  Del 1 al 7 de diciembre: la primera vez que una criatura entre al campo de batalla bajo tu control cada turno, 

 

  

Reglas especiales (opcionales, se aplican a todos los jugadores):

 

 

  

 

 

 

 

  

 

  

 

  

  

  

  

  

� LCI07 Botín pirata: Controla tres o más Piratas y nueve o más Tesoros.

� LCI08 Reliquias desenterradas: Regresa tres o más cartas de artefacto de tu cementerio al campo de
batalla en el mismo turno.

� LCI11 Poder desmesurado: Controla cinco o más Deidades, Ancianos y/o Avatares.

   

   

   

   

   

esa criatura explora.

• Del 15 al 22 de diciembre: al comienzo de tu mantenimiento, crea una ficha de Tesoro.

• Del 19 al 25 de enero: al comienzo de tu paso final, si descendiste este turno, regresa una carta de
permanente de tu cementerio a tu mano. (Descendiste si una carta de permanente fue a tu cementerio 
desde cualquier parte).

Logros:
� M2101: Gana un juego de Commander.

� M2105: Hazte 6 o más puntos de daño a tí mismo/a en un turno.

� M2106: Ataca con 7 o más criaturas en una sola fase de combate.

� M2109: Lanza al menos un hechizo durante el turno de cada oponente que empezó el juego.

� M2110: Llega a tener 20 o más cartas en tu cementerio.

� M2111: Lanza un hechizo con valor de maná de 6 o más sin pagar maná por él.

� LCI02 Búsqueda minuciosa: Investiga, descubre y explora en el mismo turno.

� LCI03 Poder divino: Haz daño de combate a tus oponentes con dos Deidades con nombres distintos en
el mismo juego.

� LCI04 ¡Al suelo!: Llega a tener 15 o más cartas de permanente en tu cementerio.

� LCI05 Dinofuerza: Controla un Dinosaurio con fuerza de 20 o más.

� LCI06 Cascada de descubrimientos: Lanza tres o más hechizos en un turno sin usar maná en ninguno de 
ellos.
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