
Commander Nights: 
Las cavernas perdidas de Ixalan

Completa los logros de la siguiente lista para conseguir premios especiales.  
Cuando cumplas [          ] de ellos, enseña la lista a los organizadores para recibir una recompensa.  

Si logras cumplir [          ], ¡vuelve a mostrársela para llevarte un premio aún mejor!
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•  Del 1 al 7 de diciembre: la primera vez que una criatura entre al campo de batalla bajo tu control cada turno, 
esa criatura explora.

• Del 15 al 22 de diciembre: al comienzo de tu mantenimiento, crea una ficha de Tesoro.

•  Del 19 al 25 de enero: al comienzo de tu paso final, si descendiste este turno, regresa una carta de 
permanente de tu cementerio a tu mano. (Descendiste si una carta de permanente fue a tu cementerio 
desde cualquier parte).

Reglas especiales (opcionales, se aplican a todos los jugadores):

Logros:
 � M2101: Gana un juego de Commander.
 � M2102: Controla 4 o más permanentes legendarios.
 �  M2108: Lanza 5 o más hechizos en un turno. 
 � M2110: Llega a tener 20 o más cartas en tu cementerio.
 � M2111: Lanza un hechizo con valor de maná de 6 o más sin pagar maná por él.
 � M2114: Controla 5 o más Perros, Felinos o Bestias.
 � WOE01 Encanto irresistible: Controla cinco o más permanentes encantados.

 �  WOE02 Artimañas mágicas: Activa o dispara las habilidades de tres o más criaturas que  
controlas en un solo turno. 

 � WOE04 Batiburrillo: Ten un total de tres o más Comidas con un nombre distinto en tu cementerio 

y/o en el campo de batalla bajo tu control.

 �  WOE05 Hora de una nueva aventura: Lanza dos Aventuras en un solo turno. 
 � WOE06 Menuda ganga: Lanza dos hechizos negociados en un solo turno.
 � WOE08 Celebración por todo lo alto: Haz que ocho o más permanentes que no sean tierra 

entren al campo de batalla bajo tu control en un solo turno.
 � WOE10 Tocar un bis: Lanza, dispara o activa dos o más hechizos o habilidades en un solo 

turno que hagan referencia a duplicar o a hacer algo dos veces.
 � WOE11 Victoria indiscutible: Gana un juego con un comandante monocolor.
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